Developpez.com

Glub des développeurs

31 Jours de Windows Phone 7

par Jeff Blankenburg (Blog) Deepin Prayag (Traduction) (Home)

Date de publication : 11/21/2011

Derniére mise a jour : 11/21/2011

31 Jours de Windows Phone 7 - Voyage au coeur d'une tonne de sujets différents sur le
développement pour la plateforme Windows Phone.



http://www.developpez.com
#
http://jeffblankenburg.com/
http://www.developpez.net/forums/u34199/deepin/
http://deepin.developpez.com/

\) Peveloppez.com

Club der developpeutr

31 Jours de Windows Phone 7 par Jeff Blankenburg Deepin Prayag (Traduction)

TaligeTo 011 i o) Ie (=T T=] = [P PPRTR 3
I I = o [V T o] o 1 PP PP PPPPPPN 3
LI |V CoTe L= TR o L= o] o =Y PSP PEPRR 3
1 BN b d o] (o] = (=10 | e L=< ] LU o] 1 4

[ EVAY RN o] o] [ o7=1 1 o ] [eTo] o N o) o Vo R 5

L LY o] o 10 €= o 1 5

L T Y o o 30 o 1 N T 6

LR A N o] o)1V =T 11 £=T] 00 | PRSPPI 6

LR R XYY 001 o] 177 ] o 2 o2 3OO PRRPRR 6

| Yt R = 7= Tor o | o1 U o o B o o T UPRRRRRSRR 6

Ly A |V =T o =T = 0= o | PN 6

LG R IV =Y ] =T T= 0= o o o 6

[ RS Yo F= 1] g S et (==Y ] L =T L= Y0 o o OO PPPURR 6
1-A-10 - WMAPPMANITEST. XM ...t e e e e s e e e e e e e e st e e e e e aaeeeseennabsaeeeaaeeaaaas 6

1 B @7 o2 11 L] T T USSR 6
LY T o S PP OPPPUPPPT TSP 7
YA I = Vo U1 (o] o T PRSP PPPPPTN 7
RV N\ F= AV o F= Lo o[- Y- Vo 1= T 7
VII - Simple NavIgation WED............uuiiiiiiiii et e e et e e e e e e e e st eeeeaaeeesaseaasraaeeeeaeeeseannssraereeeas 7
VII-A - Créez une nouvelle application Windows PhONE..............ouiiiiiiiiiiiieee ettt 8
VII-B - Ajoutez quelques nouvelles Pages Windows Phone Portrait................ooooviiiiiiiiiiiiiiiiiinn 9
VII-C - Changer le titre de chaque page, afin que nous sachions quand NOUS Y SOMMES...........cceeeeeeevicurrvennnnnn. 9
VII-D - Créez quelques liens hypertexte sur MainPage.Xxaml............c.cooooiiiiiiiiiiiiiiiiee e 10
VII-E - Naviguer dans €S pages Via 1€ COUB........uuuiiiiiiiicee et e e e e e e e e e e e e et et e e e e e e e eeeeeeeeeesensnsnnes 10

RV L 0o Vo 11 1o ] o 1 RSP 11
D G TR T=T o ST PUPPPP PSPPI 11
REMEICIEIMENTS. ...t e ettt e e e oo oottt et e e e e e oo b e bttt et e e e e e e e e e aan bbb e e e e e e e e e e saannnreneeeas 11

-2.

Copyright 2011 - Jeff Blankenburg. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de dommages et intéréts. Droits de diffusion permanents accordés a developpez LLC.

http://deepin.developpez.com/traductions/3 1jours-windowsphone/


http://www.developpez.com
#
http://jeffblankenburg.com/
http://www.developpez.net/forums/u34199/deepin/
http://deepin.developpez.com/
http://deepin.developpez.com/traductions/31jours-windowsphone/

DPeveloppez.com

Club der developpeutr

31 Jours de Windows Phone 7 par Jeff Blankenburg (Blog) Deepin Prayag (Traduction) (Home)

Introduction générale
Cette série d'articles est la traduction de '31 Days of Windows Phone' de Jeff Blankenburg.

| - Traduction

Cet article est la traduction la plus fidéle possible de I'article original de Jeff Blankenburg, 31 Days of Windows
Phone | Day #1: Project Template

Il - Modele de projet

Sur mon premier billet des 31 Jours de Windows Phone, nous avons besoin de fixer certaines attentes.

D'abord, je vais supposer que vous vous connaissez un peu en Silverlight. J'ai fait une série 31 Jours de Silverlight
lannée derniére, alors je vous recommande de démarrer de ce cbté-la si vous n'avez jamais utilisé Silverlight
auparavant. TOUS les articles de cette série assumeront quelques connaissances de base en Silverlight.

Ensuite, je vais supposer que vous avez tous les outils mis en place. Pour les obtenir, il vous suffit de vous rendre sur
http://developer.windowsphone.com et de les télécharger. Vous y obtiendrez Visual Studio 2010 pour Windows
Phone, ainsi que Expression Blend 4 pour Windows Phone. Vous aurez certainement besoin des deux, et ils sont
tous deux totalement gratuit. Si vous avez déja les versions officielles de ces logiciels, il va juste mettre a jour les
modéles de projet au lieu d'ajouter de nouveaux logiciels sur votre machine.

OK, passons sur le contenu !

Aujourd'hui, nous allons jeter un oeil au modéle de projet Windows Phone par défaut avec lequel vous allez
généralement démarrer dans Visual Studio 2010 : Windows Phone Application.

-3-
Copyright 2011 - Jeff Blankenburg. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de dommages et intéréts. Droits de diffusion permanents accordés a developpez LLC.

http://deepin.developpez.com/traductions/31jours-windowsphone/


http://www.developpez.com
#
http://jeffblankenburg.com/
http://www.developpez.net/forums/u34199/deepin/
http://deepin.developpez.com/
http://deepin.developpez.com/traductions/31jours-windowsphone/
http://www.jeffblankenburg.com/
http://www.jeffblankenburg.com/post/31-Days-of-Windows-Phone-7c-Day-1-Project-Template.aspx
http://www.jeffblankenburg.com/post/31-Days-of-Windows-Phone-7c-Day-1-Project-Template.aspx
http://www.jeffblankenburg.com/post/31-Days-of-Windows-Phone-7.aspx
http://silverlight.net/
http://jeffblankenburg.com/post/Thirty-One-Days-of-Silverlight.aspx
http://developer.windowsphone.com

DPeveloppez.com

Club der developpeutr

31 Jours de Windows Phone 7 par Jeff Blankenburg (Blog) Deepin Prayag (Traduction) (Home)

Mew Project

o PO 3 1 1

Installed Templates

Windews Phone Application Visual C# Tapes Vol O
Visual Basic
4 Wisual O
Windews
Web
Office
Cloud
Extensibility
Reporting
Sharefoint
Sibverlight
Sikverlight for Windows Phone
Test
WCF
Workflow

XNA Game Studio 4.0

A propect for cre
application
Windows Phone Databound Application  Viswal C2

Windows Phone Class Library Visual C2

I

Windows Phone Pancrama Application  Visual C#

Windows Phone Pivot Application Visual C®

Online Ternplates

Hame: Dayl-ProjectTemplate
Location: CUsers'yblankenburgtbvly Projects\ 31 DaysOfWindowsPhone', i Browse...

Sollution: | Create new solution v

Solution name: Dayl-ProjectTemplate | Create directory
| Add to source co

"

lI-A - Explorateur de solutions

Voici un coup d'oeil a I'explorateur de solution pour un projet par défaut. Je ne vais pas fournir la totalité du contenu
de chaque fichier ici, au lieu de cela je vais simplement répondre a I'objectif de chacun. Si vous voulez voir le contenu,
installez les outils et optez pour cette solution ! C'est tellement facile ! (J'ai également inclus un fichier de projet
téléchargeable a la fin de cet article, si vous vous sentez paresseux.)
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Solution Explorer *A X
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] Dayl-ProjectTemplate |
4 |7 Properties
2] AppManifestxml
] Assemblylnfo.cs
2] WMAppManifest.xml
References
-3 Microsoft.Phone
<3 Microsoft.Phonelnterog
-3 mscorlib

< system
3 System.Core
3 Systern.Met
3 System.Windows
3 System.Xml
4 = Appxaml
“*] Appxaml.cs
L&l Applicationlcon.png
=l Background.png
a4 = MainPagexam|
%] MainPagexaml.cs

el SplashScreenlmage.jpg
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II-A-1 - Applicationlcon.png

Remplacez cette image par celle que vous voulez utiliser afin de représenter votre application sur le téléphone. C'est
ce que les utilisateurs verront quand ils voient votre application sur leur téléphone. Faites que ¢a compte.

[I-A-2 - App.xaml

Pensez a ceci un peu comme un fichier web.config ASP.NET. C'est la ou vous conservez des données universelles
et les parameétres de votre application. Je préfere garder mes données de style dans ce fichier également, mais ce
n'est pas tenu de le faire.

_5-

Copyright 2011 - Jeff Blankenburg. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de |'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de dommages et intéréts. Droits de diffusion permanents accordés a developpez LLC.

http://deepin.developpez.com/traductions/31jours-windowsphone/


http://www.developpez.com
#
http://jeffblankenburg.com/
http://www.developpez.net/forums/u34199/deepin/
http://deepin.developpez.com/
http://deepin.developpez.com/traductions/31jours-windowsphone/

DPeveloppez.com

Club der developpeutr

31 Jours de Windows Phone 7 par Jeff Blankenburg (Blog) Deepin Prayag (Traduction) (Home)

[I-A-3 - App.xaml.cs

Le code-behind pour le fichier précédent, c'est la que vous allez gérer le « tombstoning » de votre application. Nous
traiterons de la notion de multitaches et de « tombstoning » lors du Jour # 14 des 31 Jours de Windows Phone.

[I-A-4 - AppManifest.xml

Un simple fichier de manifeste d'application qui est nécessaire pour générer le package d'application (XAP).
[I-A-5 - AssemblyInfo.cs

Un autre fichier de configuration qui contient les métadonnées du nom et de la version qui sont incorporées dans
le fichier assembly généré.

[I-A-6 - Background.png

Cela devrait étre I'image que vous utilisez lorsque votre application est épinglée a I'écran de démarrage. Il serait sage
d'intégrer des oeuvres similaires a ce que vous avez utilisé dans Applicationlcon.png.

[I-A-7 - MainPage.xaml

Votre premiére page de l'application. Dans presque TOUS les cas, ca ne devrait PAS étre votre seule page. Le
téléphone gére trés bien la navigation avant et arriére, et vous ne devriez pas enterrer toutes les fonctionnalités
de votre application dans un SEUL fichier XAML. Divisez le en plusieurs. Vous me remercierez plus tard. Nous
aborderons la navigation de page en profondeur dans I'entrée de demain, Jour # 2 des 31 Jours de Windows Phone.

[I-A-8 - MainPage.xaml.cs

Le code-behind pour le fichier MainPage.xaml. Lorsque vous avez besoin de faire bouger les choses dans le code,
c'est la que vous aurez généralement a I'écrire. Interagir avec les objets du fichier XAML est presque toujours une
nécessité. Au cours de cette série, nous aborderons beaucoup de sujets qui nécessite I'écriture de code dans ce
fichier (et d'autres fichiers code-behind XAML).

II-A-9 - SplashScreenlmage.jpg

C'est I'image qui est affichée par défaut si votre application prend du temps a se charger. Vous pouvez la remplacer
par l'image de votre choix, mais rappelez-vous que c'est vraiment dans le seul but de permettre a I'utilisateur de
savoir qu'il est en attente que I'application se charge effectivement.

[I-A-10 - WMAppManifest.xmi

Un autre champ de métadonnées qui contient les données d'application spécifiques, comme le titre, les
emplacements d'icone, capacités, etc.

[l - Conclusion

Comme je I'ai mentionné plus t6t, le billet de demain couvrira la navigation de page. Rendez-vous donc, demain !
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Téléchargement de I'exemple de code : http://jeffblankenburg.com/downloads/wp7/Day1-ProjectTemplate.zip
V - Traduction

Cet article est la traduction la plus fidéle possible de I'article original de Jeff Blankenburg, 31 Days of Windows
Phone | Day #2: Page Navigation

VI - Navigation de page

Ce billet correspond au Jour #2 de la série appelée les 31 Jours de Windows Phone.

Aujourd'hui, nous allons parler de la fagon de naviguer entre les pages en Silverlight pour Windows Phone. Ce
sera une legon importante pour deux raisons. La premiére est parce que vous ne voulez pas construire toute
votre application dans un seul fichier XAML. La seconde est que, en suivant les régles, votre application sera
automatiquement en mesure de tirer parti du bouton "Back” intégré dans le matériel du téléphone. Cela permettra a
vos utilisateurs de naviguer en arriére dans votre application quand ils veulent revenir a ce qu'ils faisaient auparavant.
Nous parlerons plus en détails demain du bouton "Back".

Il ya plusieurs fagons de naviguer entre les pages, mais je vais me concentrer sur un seul. Je vais y faire référence
en tant que Simple Navigation Web. C'est exactement comme cela semble. Nous naviguerons entre les pages de
la méme maniére que vous navigueriez a travers les pages HTML. Il ya certainement aussi d'autres frameworks a
votre disposition (comme MVVM), mais aux fins du présent billet nous allons couvrir cette approche simple.

VII - Simple Navigation Web

Nous avons plusieurs pages, et nous voulons donner a l'utilisateur un moyen de naviguer entre elles. Construisons
une interface utilisateur de navigation simple qui nous permettra de faire exactement cela. Commencgons par le début :

_7-
Copyright 2011 - Jeff Blankenburg. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E
de dommages et intéréts. Droits de diffusion permanents accordés a developpez LLC.

http://deepin.developpez.com/traductions/31jours-windowsphone/


http://www.developpez.com
#
http://jeffblankenburg.com/
http://www.developpez.net/forums/u34199/deepin/
http://deepin.developpez.com/
http://deepin.developpez.com/traductions/31jours-windowsphone/
http://jeffblankenburg.com/downloads/wp7/Day1-ProjectTemplate.zip
http://www.jeffblankenburg.com/
http://www.jeffblankenburg.com/post/31-Days-of-Windows-Phone-7c-Day-2-Page-Navigation.aspx
http://www.jeffblankenburg.com/post/31-Days-of-Windows-Phone-7c-Day-2-Page-Navigation.aspx
http://www.jeffblankenburg.com/post/31-Days-of-Windows-Phone-7.aspx

DPeveloppez.com

Club der developpeutr

31 Jours de Windows Phone 7 par Jeff Blankenburg (Blog) Deepin Prayag (Traduction) (Home)

VII-A - Créez une nouvelle application Windows Phone

-

New Project

oo | re——P 3 7] 1 e

Installed Templates
Windows Phone Application Visual C# Type: Visual =
Visual Basic
4 Vigual C=
Wandaws
Web
Office
Cloud
Extensibility
Reporting
ShareP oint
Sibverlight
Sibearlight for Windews Phomi
Test
WCF
Warkflow

NHA Game Studwe 4.0 -

& preject for creat

application
Windows Phone Databownd Application  Visual C2

Windows Phone Clags Library Visual CF

2l Bl %l Bl Tl

Windows Phone Panorama Application  Visual C=

Windaws Phone Prvot Application Visual C=

Oinline Templates

Hame: D‘q.rl -Prvnjnct'l'emplale
Location: CihUsersh jblamken bung' by Projectst 31 DaysOfWindowsPhone!, - Browse...

Solution name: Dayl -Project Template of| Create directory fos
| Add to source cont
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VII-B - Ajoutez quelques nouvelles Pages Windows Phone Portrait

o

Add Mew Item - Dayl-ProjectTemplate

Installed Templates Sort by: | Default r] i Search [nstalled Te
4 Visual C#& )
i : Type: Visual C#
Code ' Windows Phone Portrait Page Visual C= ype: Nk
| Add a new Sikverl
Genera _ Page in Portrait O
Sibverlight for Windows Phone - Windows Phone Landscape Page Visual 2
ANA Game Studio 4.0

Windows Phone User Contral Visual C=

Online Templates

I Windows Phone Panorama Page  Visual C=

Windows Phone Pivot Page Wisual C=

Hame Pagel xamil

Nous parlerons plus d'orientation de page (Portrait vs Paysage) lors du Jour #4. Pour l'instant, disons simplement
s'en tenir a des pages Portrait. J'ai créé trois nouvelles : Pasta.xaml, Sauce.xaml, et Cheese.xaml. Nous allons relier
ces pages ensemble en utilisant plusieurs méthodes différentes.

e

VII-C - Changer le titre de chaque page, afin que nous sachions quand nous y sommes

Sur chaque nouvelle page que vous avez créé, il y avait un élément XAML nommé "PageTitle", et il a été fixé par
défaut a "page name". Modifiez cela sur chaque page de sorte qu'il soit évident sur quelle page vous travaillez. J'aime
faire ceci pour que je sois moins enclin a faire des erreurs. Vous verrez lorsque vous plongez dans un projet élaboré
que le code commence a se ressembler tous, donc leur donner un aspect différent (du moins pendant que vous étes
en train de coder) peut aller un long chemin.
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VII-D - Créez quelques liens hypertexte sur MainPage.xaml

Pour créer des liens entre les pages, nous avons plusieurs options différentes. La premiére est la solution tout-XAML.
Pour ce faire, nous pouvons utiliser le contréle HyperlinkButton. Voici le code :

<HyperlinkButton Content="Pasta" NavigateUri="/
Pasta.xaml" Height="30" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,10,0,0" Name="hyperlinkButtonl" VerticalAlignment="

<HyperlinkButton Content="Sauce" NavigateUri="/
Sauce.xaml" Height="30" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,10,0,0" Name="hyperlinkButton2" VerticalAlignment="

<HyperlinkButton Content="Cheese" NavigateUri="/
Cheese.xaml" Height="30" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,10,0,0" Name="hyperlinkButton3" VerticalAlignment=

Lorsque vous exécutez votre projet, vous devriez étre capable de cliquer sur un de ces HyperlinkButtons et arriver
sur cette page en particulier (en supposant que vous aviez les mémes pages que les miennes). L'utilisation du bouton
Retour devrait également vous ramener a I'écran précédent. Si vous revenez suffisamment en arriére, vous devriez
aussi constater que vous quittez votre application une fois que vous allez au-dela du premier écran de l'application.

VII-E - Naviguer dans les pages via le code

Si vous préférez le faire via le code au lieu de mettre tout cela dans votre XAML, vous pouvez utiliser n'importe quel
eélément XAML pour y arriver. Pour cet exemple, nous allons simplement utiliser un bouton. J'ai créé trois boutons
dans cet exemple, et chacun d'entre eux pointe vers le méme gestionnaire d'événements. Dans le code C # ci-
dessous, vous verrez qu'en fait je détecte quel bouton a été cliqué, et dirige I'utilisateur vers la page appropriée.
Toutes les fonctionnalités du bouton Retour sont également disponibles.

XAML
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<Button x:Name="PastaButton" Content="Pasta" Click="Button Click" Width="200" Height="75" />
<Button x:Name="SauceButton" Content="Sauce" Click="Button Click" Width="200" Height="75" />
<Button x:Name="CheeseButton" Content="Cheese" Click="Button Click" Width="200" Height="75" />

C#

private void Button Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
Button clickedButton = sender as Button;

switch (clickedButton.Name)

{

case "PastaButton":
NavigationService.Navigate (new Uri("/Pasta.xaml", UriKind.Relative));
break;

case "SauceButton":
NavigationService.Navigate (new Uri ("/Sauce.xaml", UriKind.Relative));
break;

case "CheeseButton":
NavigationService.Navigate (new Uri("/Cheese.xaml", UriKind.Relative));
break;

Comme vous pouvez le voir, simplement en naviguant avec le NavigationService, toutes les actions de votre utilisateur
sont enregistrées, et utiliser le bouton Retour leur permet de retourner par le biais de leur arbre de décision.

VIII - Conclusion

Demain, nous allons explorer comment nous pouvons tirer parti du bouton Retour pour encore plus de fonctionnalités.

IX - Liens

Téléchargement de I'exemple de code : http://jeffblankenburg.com/downloads/wp7/Day2-PageNavigation.zip
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